Projekt ,,Podpora rozvoje emoéniho vyvoje, predétenarskych dovednosti a modernich metod vzdélavani v MS“
reg. ¢.: CZ.1.07/1.3.50/02.0011

Hokus pokus kamenus

4 Veronika Sudova

Cil: rozvoj prosocialnich vztahi ve tfidé, paméti, pohybovych dovednosti, sluchového
vnimani, postrehu, fantazie a predevsim procvi¢ovani jmen déti ve tfidé

Vék: 3-7 let
Pomucky: kostymni znak pro ¢ernoknéznika (Eepice, $ala, Satek a;].)

Postup: Déti, az si hodim pfes ramena tenhle Satek, bude ze mé zly ¢ernoknéznik,
ktery nema rad, kdyz se lidi moc pohybuji, poskakuji a béhaji. Az nékoho chytim,
treba Jirku, a feknu kouzelné zaklinadlo Hokus pokus kamenus Jirka, tak Jirka
zkameni a zustane stat. Kdybych se spletla a rekla Jirkovi tfeba Pepcéa, kouzlo
nebude fungovat a Jirka si muZe vesele béhat dal. Nebo kdybych jméno nefekla
vibec, zaklinadlo nebude fungovat. Hokus pokus kamenus bez jména totiz nikoho
nezkameni.

UcCitelka mize nejdfiv zkamenét déti cviéné jednoho po druhém a vyzvat je, aby
spolu s ni fikaly zaklinadlo se jménem ditéte. Spole¢né najdeme zpulsob, jak déti
rozCarovat, opét by mélo hrat roli jméno ditéte a tfeba nové zaklinadlo (napf.
Hopsarus Jirka) nebo jméno a pohlazeni atd. Od¢arovavat muze kdokoliv, kdo zna
jméno ditéte.

Zkusenosti s realizaci: Pravidla jsou pomérné slozita, je potfeba dopfedu vyzkouset
zaklinadla, kamenéni i od€arovani dfive, nez zaneme honiC¢ku hrat doopravdy. Je
nutné détem pfipominat, Ze to nesmi bolet.

Zdroje:
Svobodova, E. (2010). Prosociélni ¢innosti pro pfedskolni vzdélavani. Praha: Raabe.
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STICE DO ROZVOJE VZDELAVANI



