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Hra na vitr

Bronislava Kabelkova, DiS.

Cil: rozvoj pohybovych dovednosti (chize, béh, zmény rychlosti, pohyby se Satkem);
byt pri ohleduplny k ostatnim; vytvareni povédomi o podzimnim pocasi (vanek, vitr,
vichrice); rozvoj sluchového vnimani (rozliseni vy$ky ténd, tempa)

Vék: 3-7 let
Pomuicky: Satky nebo stuhy
Postup:

Motivace: ,Dnes si zahrajeme na vitr.”
Povime si, jaky mUze byt vitr — vanek, vitr, vichfice.
Pani ucitelka hraje na klavir, tempo méni dle potifeby (vanek - pomalé tempo, vichfice
- rychlé tempo).

- hraje na vysoké tony — déti predstavuji vanek — lehce vlaji s Satkem.

- hraje na stfedni tony — déti jsou vitr — vlaji s Satky, chodi.

- hraje na hluboké tony — déti jsou vichfice — prudce vlaji s $atky, béhaji.
Ze zaCatku vede pani ucitelka déti slovnim doprovodem, po seznameni s hrou déti
voli pohyby dle klaviru.
Hudba utichne — déti lezi, odpocivaji. Pani uCitelka prochazi s Satkem mezi détmi,
vlaje nad nimi — je vitr. Koho se pani uCitelka Satkem dotkne, fekne ji, kde to bylo
napf. na zadech, na vilaskach...

Zkusenosti s realizaci: Hra na vitr je détmi velmi oblibena.
Lze ji doplnit:
— Vv uvodu logopedickym cvi¢enim — foukani do papirovych mracku, na prst
apod.
— na zavér: ,Co vidél vitr?* Déti vymyS$li, co mohl vitr vidét napfF. stfechy, domy,
maminku. Déti mohou také namalovat, co vidél vitr.

Zdroje:
Vlastni inspirace a zkuSenosti.
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