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Hokus pokus fibidus!

Veronika Sudova

Cil: rozvoj fantazie a predstavivosti, orientace v prostoru, rozvoj kamaradskych
vztahu, re¢ovych a pohybovych dovednosti

Vék: 4-7 let
Pomuicky: tamburina

Postup: Dnes se vydame zase po nejaké nove ceste, tieba nékoho potkame, treba
néco pozname, uvidime, co jsme treba jeSté nevidéli, vypatrame néco, o cem jsme
ani nevédéli... Jste pripraveni na cestu? KazZdy se vyda svou vlastni cesti¢kou,
uvidime, s kym se potka na jejim konci. ,,Slapu, $lapu, krokem husim, pro¢ tak §lapu,
vzdyt' ja musim. Kdybych zistal, kde jsem stal, nikoho bych nepotkal!* Cinknuti
tamburiny oznacuje konec cesty.

Rozhlédnéte se, koho mate nejblize, koho jste na cesté potkali. Chytte se s nim za
ruku, pro jistotu, at se hned zas neztratite. A ja uZ to vidim. Pfed vami pravé jede
jezdec na koni. Hokus pokus fibidus, proménit se s kamaradem v jezdce na koni
zkus! Mirné chrasti tamburina a doprovazi proces promény. Tak to jsem jesté
nevidéla. To si musim na pamatku vyfotit. Silny uder tamburiny se slivkem ,,cvak®
znehybni dvojice déti do stronza. Rozlucte se s kamaradem a pokracujme kazdy sam
dal zase jinou cestou...

Basnicka v podstaté rytmicky doprovazi chuzi v prostoru. Dale déti spolupracuiji
v nahodné vzniklych dvojicich a prostfednictvim zobrazovaci hry naplfiuji rizna
zadani umoznujici spolupraci. Objevit a vypatrat muzeme ledaccos: melaka na
kvétu v kvétinovém bufetu, rybafe na lodi, hada vyhfivajiciho se na balvanu, Lojzika,
jak se mazli s kotatkem, ale mizeme také objevit i obrovského krokodyla, pefiny
povésené na plotu, veliky zamek i s padacim mostem atd. ZaleZi, v jakém kontextu,
popf. v ramci jakého celku hru zafadime.

Varianty: Zakladni verze zobrazovaci hry je inspiraci pro mnoho dalSich obmén,
které jsou zaloZeny na spolupraci déti ve dvojicich (u zkuSenéjsi skupiny Ize rozsifit i
na spolupraci ve ctvefici, staci jen, abychom dal po cesté pokracovali ve dvojici a
s dalsi dvojici se potkali). Je nasnadé, ze vzniklé obrazy (napf. jezdec na koni) Ize
dal zurocit a rozehrat tim, ze je uvedeme do pohybu. A tak se navzajem povozime na
zaddech nebo vroli Lojzika pfijemné polechtdme kamarada vroli kotéte Ci si
vyzkouSime, jak se pohybuje krokodyl vytvofeny ze dvou tél déti apod.

Zkusenosti s realizaci: Pro tuto ¢innost je tfeba, aby déti mély dostatek zkusenosti
S namétovymi a zobrazovacimi hrami — vhodnou pripravou jsou simultanni sélové
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promény, kdy se vSichni soucasné, ale zaroveri kazdy sam za sebe zkouSime
promériovat tfeba v néjaké zvire, rostlinu, pfedmét.

Zdroje:
Svobodova, E. (2010). Prosocialni ¢innosti v pfedskolnim vzdélavani. Praha: Raabe.
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